Kunstiopetuse ainekava

1. Ainevaldkond kunstiained.
1.1. Kunstipiddevus
Kunstipddevus holmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaértustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes
kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi
ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
Pdhikooli Iopetaja:
e on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi vdimeid ning véirtustab isikupdraseid ja
keskkonnaséistlikke lahendusi;
e kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid, arutleb kultuuriliste sdnumite ja vadrtushinnangute {ile;
oskab kujundada oma arvamust ning viljendada oma emotsioone;
e viirtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostddprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;
e mairkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust.

e viidrtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide séilimise eest, védrtustab maailmakultuuri

mitmekesisust.

1.2. Ainevaldkonna ja oppeaine Kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu péoramine loovuse ja eneseviljendusoskuse



arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja
kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli ithiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu opitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme
ja tdhendusi, kujundatakse moistmist ning kriitikameelt. Oluline on motlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.

Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole.
Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:

e teadmised kunstidest (analiiiis);

e crinevate kunstide seostamine (siintees);

e ainealane (verbaalne) keel;

e loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

e kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

e 0ma-, kohaliku ja maailmakultuuri viédrtustamine (mitmekultuurilisus);

e kultuurivdirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Kunstiopetus
Kunstioppe siht on arendada motlemis-, koostod- ja enesevéljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapéevases

mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Gpilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi ettevotlikku ellusuhtumist.



Aine dppimise osad on:

e uurimine ja oma ideede arendamine;
e viljendusvahendite loov rakendamine;

e motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste
omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi
niitidisaegsest maailmast. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega.
Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse
tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste vahel. Kdigi teemade
késitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.
1.3. Uldpiidevuste kujunemine ppeaines
Kunstide valdkond véimaldab koiki tildpddevusi loomulikult 16imida igapdevasesse Oppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.

e Vidrtuspddevus - kunstid rohutavad kultuuriteadmisi. Koigis tegevustes védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust,

toetatakse eetiliste ja esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Loominguline tegevus Opetavad teadvustama, hindama erinevaid ideid ja

seisukohti.

e Sotsiaalne padevus - rithmatddd, arutlused ja esitlused kujundavad koostodvalmidust ja tliksteise toetamise. Kultuurisiindmustel osalemine

aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.

e Enesemadiratluspiddevus - looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad Oppida tundma oma huve ja vdimeid ning

kujundada positiivset enesehinnangut.



e Opipiadevus - kunstides kujundatakse Opipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide rakendamise kaudu. Siinsed
probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Pidev

tagaside ja eneseanaliiiis aitavad suurendada Sppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

e Suhtluspadevus - kunstiainetes on tdhtsal kohal Kkunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t6dde esitlemine, vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse kujunemist ning ainealase

oskussOnavara kasutamist.

e Matemaatikapédevuse - selle arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sdonastada probleeme, arutleda lahendusteede

tile, pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Varrelda ja liigitada erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

e Ettevotlikkuspddevus - ettevotlikkuspdadevuse kujunemist toetab Opitava sidumine niilidisaegse igapdevaelu néhtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste védrtustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede
viljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi.

1.4 Loiming

1.4.1 Loiming teiste ainevaldkondadega

Kunstid on tihedalt seotud koigi inimtegevuse valdkondade. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates
avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi:

1. Véirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning
toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja ithiskonnadpetus, geograafia,
kasitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust.

2. Kattuvate voi lihedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, litkumine, diinaamika

jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.



3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja
parimustega;

emakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja

filmikunstis;

loodusainetest ldahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle

eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi;
matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);
késitoost ja tehnoloogiast 1ahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.4.2 Libivad teemad

Viirtused ja kolblused. Kultuuriline identiteet - dppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, kujundatakse
avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema {ihiseid viirtusi kujundavatel
kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,

muusikaiiritustel ja dpilastodde néitustel.

Elukestev Ope ja karjddri planeerimine - tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus ning kunstidega seotud

elukutsetega.



e Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Gpi- ja tookeskkonnas

toimetuleva inimese kujunemist.

e Tervis ja ohutus - kunstides kasutatakse paljusid materjale, to6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jiargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suurt tdhelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja
nende teadlikule kasutamisele.

e Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside
kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

e Teabekeskkond .Keskkonna ja jitkusuutlik areng - holmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja
visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,

meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

2. Kunstiopetus
2.1 Oppe ja kasvatuseesmiirgid
Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapaevases elus;
e analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

e Opib tundma ja vaidrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;



e scostab omavahel kunsti ning kultuuri, ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.

2.1.1 Hindamine

Hinnet kujundavad :

* t60 puhtus;

* viimistlus;

* loovus ja omanéolisus;

erinevate tdovahendite dige kasutus;

* Opitu rakendamine praktilistes toddes;

* t00 Oigeaegne esitamine.

Hindamise kriteeriumid kunstiopetuses

Hinne “5%- praktiline tegevus vdi selle tulemus on Gige ja téielik, loogiline ja mdtestatud, praktilises tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov
rakendamine. Véirtustab enda ja teiste loomingut. T66 on puhas ja korrektne. T66 on esitatud digeaegselt.

Hinne “4” - praktiline tegevus voi selle tulemus on ildiselt dige, loogiline ja motestatud, kuid pole tdielik voi esineb viiksemaid eksimusi,
praktilises tegevuses jidb monel médral puudu iseseisvusest. T66 veidi mééritud voi “ toores”. T66 on esitatud hiljem.

Hinne “3” - praktiline tegevus voi selle tulemus on pohiosas dige, pdhioskused on omandatud, kuid teadmiste rakendamisel praktilises tegevuses

esineb raskusi. Opilane vajab juhendamist ja suunamist. Suhtumine oma t&sse hooletu. T66 on must ja lohakas. Esitamise tihtaeg on méddunud.



| kooliaste

2.2.1 Taotletavad péidevused I kooliastmes

Opilane:
e peab lugu oma perekonnast, klassist ja koolist; on viisakas, tdidab lubadusi; teab, et kedagi ei tohi naeruvééaristada, kiusata ega narrida; oskab

kaaslast kuulata, teda tunnustada;

e tahab Oppida, tunneb rodmu teadasaamisest ja oskamisest, oskab dppida iiksi ning koos teistega, paaris ja rithmas, oskab jaotada aega dppimise,

harrastustegevuse, koduste kohustuste ning puhkamise vahel,
e teab oma rahvuslikku kuuluvust ning suhtub oma rahvusesse lugupidavalt;
e oskab end héilestada tilesandega toimetulemisele ning oma tegevusi iilesannet tdites motestada; oskab koostada pdevakava ja seda jargida;
e kiitub loodust hoidvalt;
e oskab sihipéraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning kirjeldada; oskab esemeid ja ndhtusi vorrelda;
e austab oma kodupaika, kodumaad ja Eesti riiki, tunneb selle siimboleid ning tdidab nendega seostuvaid kéitumisreegleid,
e 0skab ilu mérgata ja hinnata; hindab loovust ning tunneb rddmu liikumisest, loovast eneseviljendusest ja tegevusest;
e hoiab puhtust ja korda, hoolitseb oma vélimuse ja tervise eest ning tahab olla terve;
e oskab ohtlikke olukordi véltida ja ohuolukorras abi kutsuda, oskab ohutult liigelda;

e teab, kelle poole erinevate probleemidega pddrduda, ning on valmis seda tegema.



Oppeaine: Kunstidpetus
Kool: Juurikaru Pohikool
Klass: 1

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus; 3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda,
kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

5) dpib tundma ja viirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus.

Virvi-,
kompositsiooni- ja

perspektiividopetus.

Disain ja
kirjadpetus.

Vestlused kunstist.

e  Oskab kasutada ohutult
toomaterjale, -
vahendeid ja
kunstitehnikaid
loominguliseks
enesevéljenduseks.

e  Oskab kasutada kéddre ja
paberist Sablooni jargi
ise detaile vilja loigata.

e Oskab liimiga katta
pindu ja teeb
liimimistoid korrektselt,
hoides puhta t66 ja
toolaua.

e  Oskab kujutada figuure.

e Peab silmas pildi
kompositsioonireegleid.

e  Oskab teha kollaazi ja
voltida paberit.

e  Oskab kunstiteoseid
lihtsas vormis kirjeldada
ja oma eelistusi
pohjendada.

e  Mairkab
kujunduselemente
imbritsevas
keskkonnas.

Inimese kujutamine: tdisfiguur
eestvaates, portree eestvaates.
Eluslooduse (loomad, linnud,
putukad jne iseloomulikus
asendis) kujutamine joone ja
silueti abil. Tutvumine
geomeetriliste pShivormidega
seoses igapdevaesemetega
(ruumiliselt voolimisel ja
meisterdamisel ning
tasapinnaliselt joonistamisel ja
maalimisel figuuride
iilesehitamise iihe vottena).

Kuuevirviring: pShivarvid
(kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il
astme varvid (oranz, roheline,
violett). Meeleolu
véljendamine varvidega.

Meisterdamine.

Kunst (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika) timbritsevas
keskkonnas. Plakatikujundus.
Kaaslaste toode analiiiis,
tolerantne suhtumine
kaasopilaste toodesse.
Vdimalusel toimuvad

Loodusdpetus - looduse,
inimese kujutamine. Elus- ja
eluta looduse kujutamine.

Matemaatika -
geomeetrilised kujundid.
Ruumiliste kujundite
pinnalaotuste meisterdamine,
tasapinnalised kujundid,
mustrite kompositsioon
geomeetrilistest kujunditest.
Tasapinnalised ja ruumilised
kujundid.

Emakeel - digekiri kutsete,
kuulutuste tegemisel,
teemakohased jutukesed,
ristsonad, luuletused, kutse,
onnitluskaardi, teate
kujundamine, piltjuttude
koostamine.

Muusikadpetus - meeleolu
loomine tunnis, muusika
kuulamine tdole sobiva
meeleolu loomiseks.

Inimeseodpetus - kiitumine
kodus, koolis, tdnaval; toolaua
korrashoid, liiklus tdnaval

Matkapiev, jouluhommik
metsas, projektipievad,
talvelaager- erinevate virvide
ja kujundite leidmine
looduses. Terviklikkuse
tajumine ( dra tundmine).
Spordipiev- liikuva objekti (
figuuri ) jalgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev - stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jalgimine ja
kujutamine vérvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
varvide ndgemine kostiitimides,
lava dekoratsioonides jne.
Luule- ja lauluvdistlus-
Luuletuste illustreerimine.
Stendi kujundamine.

Isade- ja emadepéev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Opilastoode niitus- dppeaasta
silmapaistvate dpilastdode
viljapanek. Erinevatest
objektidest iihtse terviku
loomine.

Muinasjutu/ muistendi




Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid.

muuseumitunnid KUMU-s v6i
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Skulptuur. Voolimine savist
vOi muust pehmest materjalist.
Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne). Voltimine:
karbid, loomad, inimesed jne.

Maal. Kattevérvidega (guass
jt) maalimine spontaanselt ja
labimoeldult. Maalilise pinna
saamine kriidi- ja
Olipastellidega. To6tamine
varvi- ja viltpliiatsitega.
Kollaaz rebituna
vérvipaberitest ja/voi
makulatuurist.

Graafika. Joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Punkti ja joone kasutamine
faktuuri loomiseks.
Paljundusgraafika: natuur-,
papi- ja materjalitriikk guasi
vOi temperaga.

jutustamise voistlus - stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipdev- stendi kujundamine.
Kostiilimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Keskkond ja sdéstev areng.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja siimboolika
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine.

III Fiiiisiline opikeskond

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus todpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

korgusega molbertid koos joonistusalustega, todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning projektsioonitehnika.




2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine
Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja védrtustada Opilaste
isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60

sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 2

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,

kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

Opib tundma ja viartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PdShikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus.

Virvi-,
kompositsiooni- ja

perspektiividopetus.

Disain ja
kirjadpetus.

e hindab mddtmise ja
vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid;

e  kujutab vaatluse jérgi
ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist iiksteise
suhtes;

e arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade
asukohta sellel;

e eristab sooja ja kiilma
koloriiti;

e saavutab
kompositsiooni
tasakaalu;

e  cristab siimmeetrilisi ja
astimmeetrilisi vorme

e  kujundab oma ldhemat
imbrust (stend,
klassiruum, oma tuba,
minguviljak jne)

e Kkirjeldab Eesti
rahvakunstile
(rahvariided,
tarbeesemed,

Inimese kujutamine: portree
eestvaates, taisfiguur eest- ja
kiilgvaates,

eluslooduse (loomad, linnud,
putukad jne iseloomulikus
asendis ja liikumises), eluta
looduse (kivid, vesi jne)
kujutamine;

vormi {ilesehitamine
geomeetriliste kujundite abil.

Kuuevirviring: pShivarvid
(kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il
astme varvid (oranz, roheline,
violett); helestamine ja
tumestamine; meeleolu
véljendamine varvidega.

Pea- ja korvalelemendid ning
taust;

riitm, rithmitamine.

Suuruse niiline vihenemine
kauguses;

Tarbevormid; etenduse
kujundus;
raamat kui kunstiobjekt.

Kunst tiimbritsevas

Inimesedpetusest lahtudes
vaadeldakse inimese suhteid
teiste inimeste ja
inimrithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja
parimustega;.

Emakeel-pildi kirjeldamine,
Onnitlus-kaartide Kirjutamine;
Rahvakunst. Koomiks.

Loodusodpetusest lihtudes
teadvustatakse inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide
mitmekesisust ning helide,
valguse ja virvide omadusi.

Matemaatikast ldhtudes
arendatakse seoste loomise
oskust ja loogilist mtlemist;
stimbolid ja meetodid.

Kiisitoost ldhtudes
arendatakse kéelist tegevust
ning loovat mdtlemist
(loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehalisest kasvatusest

Opimapi koostamine: dpilane
kogub opitud tehnikas teostatud
t06d mappi. Mapp sisaldab
tunnitoid

Matkapieyv - erinevate véirvide
ja kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( dra
tundmine).

Spordipéev- liikuva objekti
(figuuri ) jélgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- kujutamine
varvides ning kujundites.
Erinevate vormide, virvide
nigemine kostiilimides, lava
dekoratsioonides jne.

Stendi kujundamine.

Luule- ja lauluvdistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepéiev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite
kujundamine.

Néidendite piev/ nidal-
Kutsete, kavade ja plakatite




arhitektuur) keskkonnas; lahtudes arendatakse kujundamine.

Vestlused kunstist. iseloomulikke jooni; kaaslaste t60de vaatlus, kehatunnetust, tdhelepanu, Muinasjutu/ muistendi
e suhtub mdistvalt enda ja | tolerantne suhtumine motoorikat, reageerimiskiirust. | jutustamise voistlus- stendi
teiste toodesse. kaasopilaste toodesse; ja koordinatsiooni. kujundamine, jutu
rahvakunst. illustreerimine.
Voimalusel toimuvad joonistamine. Lavakujundus.
muuseumitunnid KUMU-s voi kaunistamine.
Kadrioru Kunstimuuseumis. Emakeelepéev- stendi

kujundamine.
Eesti Vabariigi aastapiiev-

Kasutatavad Skulptuur-voolimine savist stendi kujundamine. Koolimaja
tehnikad ja vGi muust pehmest materjalist; kaunistamine.
materjalid. erinevate tekstuuride loomine;

meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne); voltimine
(karbid, loomad, inimesed
jne).

Maal-maalimine
kattevirvidega (guass jt)
spontaanselt ja
ldabimoeldumalt;

toGtamine varvi- ja
viltpliiatsitega;

kollaaz.
Graafika-joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega;

punkti ja joone kasutamine
mustrite loomiseks;

III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux péevavalgusspektriga valgustus to0pinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

korgusega molbertid koos joonistusalustega, todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning projektsioonitehnika.




2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise eesmdrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja véirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on

hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 3

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
e Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
e analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 1opuks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Libivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus.

e  kujutab inimest
(taisfiguuri ja ndgu,
paigal ja liilkumises)
omal viisil temaatilistes
kompositsioonides;

e  valib iimbritsevate
objektide (inimesed,
loomad-linnud, taimed,
kivid, ehitused,
soidukid jne)
iseloomulikud jooned ja
kujutab neid oma
votetega;

o ehitab (joonistades,
voolides) keerulisemad
vormid lles lihtsamate
geomeetriliste kujundite
abil.

e segab pohivarvidest 11
astme vérvid ja
pohjendab sellele
toetudes pdhivarvide
moistet;

e segab valge ja musta
abil vérvide heledamad
ja tumedamad astmed;

o leiab vaadeldavatel
piltidel peamised
tegelased ja objektid.

e organiseerib pildi pinda
arvestades paberi

Inimene kui graafilise
kujutamise keskne objekt.
Lihtsamate anatoomiliste
vormide Kujutamine.
Inimfiguuri
pohiproportsioonid ja mahtude
jaotumine. Naotiiiip ja
ndoosade pohiproportsioonid.
Eluslooduse ( loomad, linnud,
liblikad jne iseloomulikus
asendis ja liikumises, eluta
looduse ( Kivid, vesi) ja
tehisvormide ( ehitised,
soidukid jne ) kujutamine
joone ja silueti abil.

T66 geomeetriliste
pohivormidega seoses
igapdevaeluga .

Joonte omadustega
tutvumine. Tegelikud ja
illusoorsed jooned.
Joonekompositsioon. Heledad
jooned tumedal pinnal. Joonte
orientatsioon (vertikaal- ja
horisontaaljooned, sirg- ja
kdverjooned). Joonte
kvaliteet. Joonetugevus
véljendusvahendina. Pidev- ja
katkendjoon. Joonlaua
kasutamine.

Kuuevirviring: pohivarvid

Emakeel- muinasjuttude,
luuletuste, moistatuste
illustreerimine; Siindmuse,
isiku, looma, eseme jm
kirjeldamine. Loole alguse ja
16pu métlemine. Jutu
kirjutamine pilditdiendusena
(pildi allkiri, tegelaskdne jms),
piltjutt. Tingmaérgid, skeemid,
kaardid, tabelid dppe-
kirjanduses, lasteraamatutes ja
lasteajakirjanduses. Suulised
voi kirjalikud arutlused
oppekaigust, klassi toode
véljapanekust.

Matemaatika- geomeetrilised
kujundid igapdeva-elus,
joonlauaga mdotmine,
Kauguste hindamine
looduses.. Eristab ja leiab
iimbritsevast lihtsamaid
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Loodusdpetus- elus ja eluta
loodus, Plaanid ja kaardid (sh
temaatilised) koos
tingmaérkide, stimbolitega;
koduloomad, metsloomad,
Oppekéigud vabasse
loodusesse ,loodusvaatlused-
aastaaegadele iseloomulikud
vérvid, loodusliku materjali

Opimapi koostamine: dpilane
kogub opitud tehnikas teostatud
to6d mappi. Mapp sisaldab
tunnitdid ja dpijuhiseid .
Oppekiigud loodus- voi
tehiskeskkonda (linnavéljak,
mdis, park, kaecvandus),
muuseumi,

néitusele voi teatrisse.

Niituse korraldamine.
Rithma- ja grupitéod, mis
arendavad koostdooskust
Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipdev- stendi kujundamine.
Kostiiiimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja siimboolikaga
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Voorkeelenidal, naaberriigi
piev- erinevate riikide
kultuurivdirtuste, mélestistega
tutvumine. Erinevad
kunstistiilid, voolud (




Virvi-,
kompositsiooni- ja

perspektiiviopetus.

Disain ja
kirjadpetus.

Vestlused kunstist.

suurust ja kuju
kasutades erinevaid
paberiformaate;
arvestab meisterdades
teose otstarvet,
materjali, tehnoloogiat
ja vélimust

nimetab etenduse ja
filmi kujunduse
elemente (kostiitimid,
lava-, valgus-,

helikujundus);
vordleb raamatu teksti
ja selle illustratsiooni.
tunneb limbritsevas
keskkonnas dra

ja liigitab (nimetab Gige
nimega) jargmised
kunstiliigid:
arhitektuur,

skulptuur, maal;
rdégib oma loomingust
(tegevusest) kasutades
lihtsamaid ainealaseid
moisteid;

vordleb oma ja
kaaslaste t6id, toob
esile lahenduste
erinevusi. Kirjeldab
kunstiteoseid ning
pOohjendab oma
eelistusi;

austab enda ja
kaasopilaste loomingut.

(kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad Il
astme varvid (oranz, roheline,
violett). Helestamine ja
tumestamine ning kiilmad ja
soojad toonid. Meeleolu
viljendamine virvidega. Pildi
pinna organiseerimine
(kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad
suhted). Pea- ja
korvalelemendid ning taust.
Pildi iiksikosade tasakaal.
Riitm, rithmitamine ning
osaline kattumine.
Ribaornament. Suuruse
viahenemine kauguses.

Meisterdamine, 1dhtudes
otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast (ménguasjad,
pakendid, ruumikaunistused,
maketid jne looduslikest ja
tehismaterjalidest).
Riitmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tdhtedega
(joonistatult, maalitult,
rebitult, volditult). To6d
joonlaua ja sirkliga.

Kunst meie iimber. Oma
kodulinna/asula,
kodumaja/korteri, toa,
suvekodu, aia/pargi kujundus.
Kunst ruumis-
kunstimuuseumid, - galeriid.
Maailmakuulsad maalid.
Tuntumad ajaloolised
vaatamisvéarsused maailmas.

korjamine meisterdamiseks.
Tooopetus-meisterdamine
looduslikust materjalist,
voolimine.

Muusikadpetus- kuulatud
pala jérgi pildi joonistamine
Kehaline kasvatus-Liikumine
kujundites

arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike eluloo ja loominguga
tutvumine. Stendi kujundamine.
Kooli ajaleht-Pildiline materjal
Kevadfestival- kohvikus
hinnasiltide kujundamine




Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid.

Raamatukujundus.
Kujundamine teatris.
Multifilmid. Virtuaalne
maailm. Tegelikkuse ja
virtuaalsete keskkondade
vordlus.

Voéimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s voi
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Skulptuur- Voolimine savist
vOi muust pehmest materjalist.
Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid,
plastid, traat jne). Voltimine:
karbid, loomad, inimesed jne;
Papjeemasee tehnikas maski
valmistamine. Maalimine-.
kattevirvidega (guass jt)
maalimine spontaanselt ja
labimdeldult. Maalilise pinna
saamine kriidi- ja
olipastellidega. To6tamine
varvi- ja viltpliiatsitega.
Kollaaz rebituna
varvipaberitest ja/voi
makulatuurist;

Graafika- joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Punkti ja joone kasutamine
faktuuri loomiseks.
Paljundusgraafika:natuur-,
papi- ja materjalitriikk guasi
vOi temperaga.




III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pédevavalgusspektriga valgustus toOpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

korgusega molbertid koos joonistusalustega, toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda Gpilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupdra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



11 kooliaste

2.2.2 Taotletavad pidevused I kooliastmes

Taotletavad pidevused II kooliastmes

oskab keskenduda dppeiilesannete tditmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid Opivotteid (sealhulgas paaris- ja rithmat6ovotteid)

olenevalt Oppeiilesande iseédrasustest;

védrtustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja

olukordade erinevusi ning moistab kompromisside vajalikkust;

oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi ndha ja

tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;
oskab oma arvamust véljendada, pohjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja ndrku kiilgi ning piitiab selgusele jouda oma huvides;

védrtustab sddstvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kéituda, huvitub

loodusest ja looduse uurimisest;
oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;

oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet, seda tdlgendada, kasutada ja edastada; oskab teha

vahet faktil ja arvamusel;

tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib tihiselu norme;

védrtustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil véljendada;

vadrtustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja sdltuvusainete ohtlikkusest;

on leidnud endale sobiva harrastuse.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 4

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
e Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
e analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti,

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka {ihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Virviopetus

Disain

e Hindab modtmise ja
vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid.

e  Kujutab vaatluse jérgi
ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist liksteise
suhtes.

e Arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade
asukohta sellel.

e Kujutab inimest
erinevas asendis ja
tegevuses.

e Segab ja kasutab
maalimisel erinevaid
toone.

e  Saab kolmanda astme
varvid esimese ja teise
astme vérvide segamise
teel.

e  FEristab sooja ja kiilma
koloriiti.

e Kujundab oma ldhemat
iimbrust (stend,

Umbruse kujutamine-
Erinevate objektide
kujutamine: erinevad majad
linnas ja maal.
Pildiruum-ruumilisuse
edastamine (esemete
suurussuhted).
Kompositsioon-tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Inimene tegevuses, nigu,
meeleolu, lilkumise
kujutamine.

Geomeetria

Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline); kolmanda
astme virvide saamine
esimese ja teise astme varvide
segamise teel; piiratud arvu
vérvidega maalimine (ka
monokroomselt); koloriit (soe
ja kiilm).

Margid-liikklusmérgid ja
nendest tulenevalt uute
mérkide kujundamine.
(Nime) Tdhtede kujundamine.
Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine lahitimbruse

Eesti keel- kunstnike t66 eesti
keele dpikutes, juturaamatutes,
pildi kirjeldamine, onnitlus-
kaartide kirjutamine; kultuuri-
stindmuste seostamine
kirjandusega, véljendus.

Muusikadpetus-temaatilised
joonistused muusika
kuulamise jargi.

Tooopetus - kunsti
viljendusvahendid.
Stimmeetria ja asiimmeetria.
Keskkonna kujundamine sise-
ja vélisruumis.
Kombinatoorika
geomeetrilistest elementidest
ruumis ja tasapinnal.

Loodusdpetus-temaatilised
joonistused loodusest.
IImastiku kirjeldus
(fotografeerimine)

Matemaatika -
geomeetrilised kujundid.
Modotmised.

Opimapi koostamine: dpilane
kogub opitud tehnikas teostatud
t66d mappi. Mapp sisaldab
tunnitdid ja dpijuhiseid .
Oppekiigud loodus- voi
tehiskeskkonda (linnaviljak,
mois, park, kaevandus),
muuseumi, nditusele voi
teatrisse

Suulised véi kirjalikud
arutlused dppekaigust,
kultuurikogemusest, klassi
todde valjapanekust.

Riithma- ja grupitood, mis
arendavad koostoooskust,
pakuvad voimaluse katsetada
erinevaid rolle.

Niituse korraldamine.
Spordipiev- liikkuvad objektid,
meeleolud.

Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jdlgimine ja
kujutamine varvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
varvide ndgemine kostiiiimides,
lava dekoratsioonides jne.
Voorkeelensdal- erinevate
riikide kultuurivéértuste,
mélestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).




Vestlused
kunstist.

Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid:

klassiruum, oma tuba,
ménguviljak jne)
lahtudes otstarbest.
Analiiiisib triikise
kujunduse osi
(kaanekujundus,
Kirjastiil, initsiaal,
vinjett jne) ja
terviklahendust.
Kasutab 6pitud
ainealaseid moisteid
kones ja kirjas.

uurimisel .(vGimalusel).
llmastiku-nahtuste
jéddvustamine

Triikiste, filmide, koomiksite,
arvutimingude, reklaamide
pildikeele ja kujundamise
uurimine ja vordlemine.

Kunstiteoste analiiis,
kunstiiirituste kiilastamine,
néhtu pdhjal arutelu, Erinevad
mineviku ja niitidiskunsti
teosed Eestis ja maailmas,
kultuuride eriparad. Varvi roll
suurteostes. Rahvakunst-
tikandid, vookirjad.
Voimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s voi
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Maalimine kattevérvide ja
akvarellidega; t66d kriidi- ja
Olipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz
vérvipaberist ja/voi
makulatuurist. Joonistamine
grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga;
graafikatehnikad: korgtriikk
(nt papi-, materjali-,
linooltriikk) ja lametriikk
(mono- ja diatiiiipia).

Loob erinevaid tekstuure ja
faktuure. Kasutab tehnilisi
abivahendeid (joonlaud,
sirkel) vastavalt vajadusele ja
vOimalustele.

Kunstnike elulugu ja
loominguga tutvumine. Stendi
kujundamine.

Luule- ja lauluvdistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepiev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Niidendite piev/ nidal-
lavadekoratsioonid, kostiiimi
kavandite kujundamine.
Kutsete, kavade ja plakatite
kujundamine.

Opilastoéde niitus- dppeaasta
silmapaistvate Opilastoode
véljapanek. Erinevatest
objektidest iihtse terviku
loomine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise vaistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipsev- stendi kujundamine.
Kostiilimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Kooli ajaleht-Pildiline materjal
Kevadfestival- kohvikus
hinnasiltide kujundamine.




III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toOpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine

Hindamisel 14dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 5

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
e Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
e analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti,

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



II Teemad, opitulemused, dppesisu- ja tegevus ning 16iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Virviopetus

Disain

Vestlused
kunstist

Kasutatavad
tehnikad ja

e hindab m&6tmise ja
vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid;

e  kujutab vaatluse jargi
ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist liksteise
suhtes;

e arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade
asukohta sellel;

e  kujutab inimest
erinevas asendis ja
tegevuses;

e leiab erinevaid ameteid
koige

e enam iseloomustavad
tunnused (keskkond,
riietus, tdovahendid) ja
kasutab neid
temaatilistes
kompositsioonides;

o leiab asjakohast pildilist
infot, ndidiseid ja

Inimese kujutamine:
taisfiguuri ja néo
proportsioonid; miimika;
inimene tegevuses; vaikelu.

Uhe virvi erinevad toonid
(kollakas-, pruunikas-,
sinakas- roheline jne.);
piiratud arvu vérvidega
maalimine; akromaatilised ja
kromaatilised varvid;
slimmeetria ja asiimmeetria;
plaanilisus pildi pinnal.

T606d joonlaua ja sirkliga
(ornament); teksti
kujundamine; initsiaal.

Kunstiliigid (arhitektuur,
skulptuur, maal, graafika,
tarbekunst); kunsti
viljendusvahendid (punkt,
joon, pind, virv jne.);
kunstimilestised.

Voimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s vi
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Maal- maalimine kattevérvide
ja akvarellidega,
Olipastellidega; t60d vérvi- ja

Too0petus - kunsti
viljendusvahendid.
Kunstiliigid. Siimmeetria ja
asimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja
vélisruumis. Kombinatoorika
geomeetrilistest elementidest
ruumis ja tasapinnal.

Eesti keel - teksti
kujundamine. Rahvakunst.
Koomiks.

Ajalugu — Kammkeraamika.
(film +praktiline t66

keraamikaklassis) kunstiliigid.

Rahvakunst. Arhitektuur.
Kunstimalestised.
Kunstimdisted.

Muusika - rahvakunst.
Loodusdpetus - varju
tekkimine. Langev vari.

Matemaatika - p6ord- ja
kandiliste kehade kujutamine
ruumiliselt.

Matkapiev, jouluhommik
metsas, projektipievad,
talvelaager- erinevate virvide
ja kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( dra
tundmine).

Spordipiev- liikuva objekti (
figuuri ) jalgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jalgimine ja
kujutamine vérvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
varvide ndgemine kostiitimides,
lava dekoratsioonides jne.
Voorkeelenéidal- erinevate
riikide kultuurivéértuste,
maélestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike elulugu ja
loominguga tutvumine. Stendi
kujundamine.

Luule- ja lauluvéistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepéev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.




materjalid:

eeskujusid ning kasutab

neid loominguliselt
oma toos;

segab ja kasutab
maalimisel iga varvi
suurt hulka erinevaid
toone; saab kolmanda
astme vérvid esimese ja
teise astme vérvide
segamise teel;

kasutab maalimisel
piiratud vérvivalikut .
eristab sooja ja kiilma
koloriiti;

eristab simmeetrilisi ja
astimmeetrilisi vorme ja
kompositsioone;
eristab piiratud ja
piiramata pinda. Loob
vorgustiku abil
piiramata pindu,
nimetab nende
kasutusalasid;

[ katsetab eeltoona
erinevaid
kompositsioonilisi
lahendusi.

viltpliiatsitega; kollaaz
vérvipaberitest ja /vOi
makulatuurist;

graafika- joonistamine
grafiit- vérvi- ja viltpliiatsiga;
skulptuur - 16ikamine
pehmetest materjalidest.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Néidendite psev/ nidal-
lavadekoratsioonid, kostiiimi
kavandite kujundamine.
Kutsete, kavade ja plakatite
kujundamine.

Opilastode niitus- Sppeaasta
silmapaistvate Opilastoode
véljapanek. Erinevatest
objektidest iihtse terviku
loomine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipsev- stendi kujundamine.
Kostiilimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Keskkond ja sdéstev areng.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja siimboolika
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine. Kostiiiimide ja
rekvisiitide kujundamine.
Keraamikaklassis
kammkeraamikas kausi
teostamine.




III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pédevavalgusspektriga valgustus toOpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

korgusega molbertid koos joonistusalustega, toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda Gpilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupéra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on

hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool
Klass: 6

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
e Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
e analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti,

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 10puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Varvi-,
kompositsiooni-
perspektiiviopetus

Disain

e hindab mdStmise ja
vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid;

e  kujutab vaatluse jargi
ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja
paiknemist liksteise
suhtes;

e arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea
suurust ja jalgade
pikkust terve
kehapikkuse suhtes,
nédo kujutamisel
silmade asukohta
sellel;

e kujutab veenvalt
inimest erinevas
asendis ja tegevuses;

o |eiab erinevaid ameteid
kdige enam
iseloomustavad
tunnused (keskkond,
riietus, toovahendid) ja
kasutab neid
temaatilistes
kompositsioonides;

o leiab asjakohast

Inimese kujutamine:
taisfiguuri ja néo
proportsioonid; inimene
tegevuses ,inimese, looduse ja
tehisvormide suhe;
visandamine natuurist.
Vaikelu (natiitirmort);

varju tekkimine. Langev vari.

Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline) ;,kolmanda
astme vérvide saamine
esimese ja teise astme varvide
segamise teel;

piiratud arvu vérvidega
maalimine (ka
monokroomselt) ;koloriit (sh
soe ja kiilm).

Kompositsiooni tasakaal. Pildi
dominant ;siimmeetria ja
asimmeetria ;piiratud ja
piiramata pinnad. Plaanilisus
pildi pinnal;

poord- ja kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt.

Keskkonna kujundus sise- ja
vélisruumis (stend,
klassiruum, oma tuba,
ménguvéljak jne) ;ornament

Sotsiaalainetest ldhtudes
vaadeldakse inimese suhteid
teiste inimeste ja
inimriithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja
parimustega;

Emakeelest ja voorkeeltest
lahtudes arendatakse
verbaalset véljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise
oskust; kirjandusest 1dhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ja
kunstis, teatri- ja filmikunstis;

Loodusainetest lahtudes
teadvustatakse inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide
mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

Matemaatikast lahtudes
arendatakse seoste loomise
oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur
iimbolid ja meetodid);

e  Matkapéev- erinevate
vérvide ja kujundite
leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine (
dra tundmine).

e Spordipdev- liikuva objekti
(figuuri ) jélgimine,
proportsioonide vaatlus.

e Loodusainete péev - stendi
kujundamine.

o  Teatriskdik- siizee
jélgimine ja kujutamine
vérvides ning kujundites.
Erinevate vormide, vérvide
nigemine kostiiiimides,
lava dekoratsioonides jne.

e  Vodrkeelenddal- erinevate
riikide kultuurivéértuste,
mélestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid,
voolud ( arhitektuur,
usundid jne). Kunstnike
eluloo ja loominguga
tutvumine. Stendi
kujundamine.

e Luule- ja lauluvdistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete
ja kavade kujundamine.
Luuletuste illustreerimine.
Stendi kujundamine.

e Isade- ja emadepédev-




Vestlused
kunstist.

Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid:

pildilist infot, ndidiseid
ja eeskujusid ning
kasutab neid
loominguliselt oma
to0s;

selgitab varju
tekkimise pSdhimotet.
segab ja kasutab
maalimisel iga varvi
suurt hulka erinevaid
toone;

saab kolmanda astme
vérvid esimese ja teise
astme vérvide
segamise teel;

kasutab maalimisel
piiratud vérvivalikut
(sh maalib
monokroomselt);
kirjeldab pildi koloriiti,
eristab sooja ja kiilma
koloriiti;

teisendab
varvimodulatsiooni
pohimdttel pildi
koloriiti segades kdik
varvid lébi lihe
juhtvérviga.

saavutab
kompositsiooni
tasakaalu;

maéédrab teose
dominandi, loob selle
teadlikult oma t60s;
eristab siimmeetrilisi ja
asiimmeetrilisi vorme
ja kompositsioone;
eristab piiratud ja

(sh rahvuslik); raamatu ja muu
trikkise kujundus (sh initsiaal,
vinjett, fantaasiakiri jne);
koomiks.

Kunstiliikide (arhitektuur,
skulptuur, maal, graafika,
disain) iseloomustus;

kunsti vdljendusvahendid
(punkt, joon, pind, virv, vorm
ine);

kunstimdisteid (originaal,
koopia, voltsing,
reproduktsioon, jne);
rahvakunst; kultuurivdartused
ja kunstimélestised; massi- ja
kommertskultuur. Vimalusel
toimuvad muuseumitunnid
KUMU-s v6i Kadrioru
Kunstimuuseumis.

Skulptuur

Skulptuuride modelleerimine
savist ja 1dikamine pehmetest
materjalidest (vahtplast jne);
keraamika; reljeef.

Maal

Maalimine kattevérvide ja
akvarellidega;

t60d kriidi- ja dlipastellidega,
varvi- ja viltpliiatsitega,;
kollaaz varvipaberist ja/voi
makulatuurist.

Graafika

Joonistamine grafiit-, varvi-,
vilt- ja pastapliiatsiga;
graafikatehnikad: korgtriikk
(nt papi-, materjali-,
linooltriikk) ja lametriikk

Kiisitoost ja tehnoloogiast
lahtudes arendatakse kéelist
tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehaline kasvatus

Liikumis- ja
tantsukombinatsioonid,;
ruumitaju, pdimumine
liikumisel. Kaardi ja maastiku
vordlemine. Maastikuobjektid,
leppemadrgid, reljeefivormid.
Orienteerumismangud,
orienteerumine etteantud voi
enda joonistatud plaani ning
silmapaistvate loodus- voi
tehisobjektide

portreede joonistamine.
Kutsete kujundamine.
Joulupeod-
lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Néidendite pdev/ nddal-
lavadekoratsioonid,
kostiitimi kavandite
kujundamine. Kutsete,
kavade ja plakatite
kujundamine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.
joonistamine.
Lavakujundus.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapdev-
stendi kujundamine.
Koolimaja kaunistamine.
Rahvuskultuuri elementide
ja stimboolikaga detailsem
tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine. Kostiilimide
ja rekvisiitide kujundamine.




piiramata pinda.
kujutab tasapinnal
poord- ja kandiliste
kehade mahulisust ja
nende asukohta
silmapiiri suhtes.
kujundab oma ldhemat
iimbrust (stend,
klassiruum, oma tuba,
ménguviljak jne)
ldhtudes otstarbest;
kujundab ornamenti
(sh rahvuslikku) ja
nimetab selle
traditsioonilisi ja
kaasaegseid
kasutusvoimalusi;
iseloomustab
kunstiliike
(arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, disain)
janende
véljendusvahendeid
(punkt, joon, pind,
Varv, vorm jne);
loetleb natiitirmortides
kasutatavaid objekte ja
seletab nende
uldistamise alusel
natiilirmordi moistet.
Eristab natiilirmorti
teiste zanrite hulgast;
tunneb &ra portree-,
maastikuzanri;

toob kunstiteost
kirjeldades esile nii
sisulisi kui vormilisi
elemente;

(mono- ja diatiilipia).




o selgitab originaali,
koopia ja
reproduktsiooni
erinevust;

e kasutab opitud
ainealaseid mdisteid
kones ja kirjas;

e  viirtustab
oma(rahvus)kultuuri
korval kohalikku
(elukoha)

o Kkirjeldab Eesti
rahvakunstile
(rahvariided,
tarbeesemed,
arhitektuur)
iseloomulikke jooni;

e kavandab t66d
lahtuvalt materjali,
tehnika ja/voi
tehnoloogia eripérast;

e kasutab tehnilisi
abivahendeid
(joonlaud, sirkel,
triikkipress jne)
vastavalt vajadusele
vOimalustele.

III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pédevavalgusspektriga valgustus toOpinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

korgusega molbertid koos joonistusalustega, todde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning projektsioonitehnika.




2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja véirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on

hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



111 kooliaste

2.2.3. Taotletavad pidevused I1I kooliastmes

tunneb iildtunnustatud vaartusi ja kdlbluspohimatteid, jargib neid, ei jaa likskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vOimaluste piires;
tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning omab ettekujutust ja teadmisi maailma eri rahvaste kultuuridest, suhtub teistest rahvustest

inimestesse eelarvamustevabalt ja lugupidavalt;

on ettevotlik, usub iseendasse, kujundab oma ideaale, seab endale eesmérke ja tegutseb nende nimel, juhib ja korrigeerib oma kéitumist

ning votab endale vastutuse oma tegude eest;

suudab end olukorda ja suhtluspartnereid arvestades kones ja kirjas selgelt ja asjakohaselt véljendada, mdista ja tdlgendada erinevaid
tekste, tunneb ja jargib digekirjareegleid;

suudab lahendada igapédevaelu erinevates valdkondades tekkivaid kiisimusi, mis nduavad loogika ja ruumilise mdtlemise ning
esitusviiside (valemite, mudelite, skeemide, graafikute) kasutamist;

moistab inimese ja keskkonna seoseid, suhtub vastutustundlikult elukeskkonda ning elab ja tegutseb loodust ja keskkonda sddstes;

suudab tehnikamaailmas toime tulla ning tehnikat eesmargipéaraselt ja voimalikult riskita kasutada;

on aktiivne ja vastutustundlik kodanik, kes on huvitatud oma kooli, kodukoha ja riigi demokraatlikust arengust;

suudab viljendada ennast loominguliselt, peab lugu kunstist ja kultuuriparandist;

védrtustab ja jargib tervislikku eluviisi ning on fliiisiliselt véartustab ja jargib tervislikku eluviisi ning on fiilisiliselt aktiivne;

motleb loovalt, on avatud enesearendamisele.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 7

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
e Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud teadmisi ja tehnikaid;
e kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;
e analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti,

e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

Loiming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Virviopetus

Disain

Loeb inimese keha-
asenditest ja ilmetest (ka
pildil) vélja tema
meeleolu ja tundeid;
méérab (objektidel voi
pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja
taisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi;
modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja
varjuga.

selgitab moistete ,,varv”
ja ,,varvus” erinevust.
konstrueerib 1 ja 2
koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid
objektidest ja ruumist;
kasutab erinevaid
vaatepunkte ruumi
kujutamisel;

selgitab reklaami
eesmirke ja mdju.
Nimetab visuaalse
reklaami peamised
elemendid (visuaal,
pealkiri, l166klause);
kirjeldab tuntumaid
marke ja stimboleid
puudutavaid seoseid
sisu ja vormi vahel,

Umbruse kujutamine- tinav,
taludu, kdrghooned. Hoonete
vélisdetailide esile toomine.
Pildi muutmine efektsemaks —
peegeldus, illusioon,
perspektiiv. Asjade
kolmemdotmelisus.
Natiitirmordi koostamine ja
selle jérgi joonistamine.
Valgus, vari, ldige, langev
vari.

Inimene ,suunatud pilk, ndo
detailid. Erinevate
meeleoludega inimeste
véljendamine.
Geomeetrilised kujundid
siimbolitena.

Virvide kontrastid,
vastastikused mdjud,
kooskodlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted
VArv ja varvus

Geomeetriliste kehade
kasutamine disainis.
Mérkide ja kujude
mitmetdhenduslikkus.
Firmamargid, logod.
Omaloodud kirja (Srifti)
kujundamine, kasutamine

Too0petus - kunsti
viljendusvahendid.
Kunstiliigid. Siimmeetria ja
asimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja
vélisruumis. Kombinatoorika
geomeetrilistest elementidest
ruumis ja tasapinnal.

Eesti keel - teksti
kujundamine. Rahvakunst.
Koomiks.

Ajalugu - kunstiliigid.
Rahvakunst. Arhitektuur.
Kunstimélestised.
Kunstimdisted.

Muusika - rahvakunst.

Loodusdpetus - varju
tekkimine. Langev vari.

Matemaatika - p6ord- ja
kandiliste kehade kujutamine
ruumiliselt.

Matkapiev, jouluhommik
metsas, projektipievad,
talvelaager- erinevate virvide
ja kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( dra
tundmine).

Spordipiev- liikuva objekti (
figuuri ) jalgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jalgimine ja
kujutamine vérvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
varvide ndgemine kostiitimides,
lava dekoratsioonides jne.
Voorkeelenéidal- erinevate
riikide kultuurivéértuste,
maélestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike elulugu ja
loominguga tutvumine. Stendi
kujundamine.

Luule- ja lauluvéistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepéev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.




Vestlused
kunstist

Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid:

kirjeldab ja analiilisib
kunstiteoseid arvestades
sisu, vormi, konteksti,
otstarvet;

miérab
kujutamisainestiku
alusel kunstiteose Zanri
(religioosne,
miitoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal);

suhtub loominguliselt
kunsti ja kultuuri
erinevatesse
nahtustesse:
karikatuur, sarz; grafiti;
tegevuskunst
(hdppening ,
performance );
massikunst (foto, film,
video, reklaam); kits;
virtuaalne kunst;

Kombinatoorika tasapinnal ja
ruumis mitmesugustest
materjalidest.

Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, ndituste
kiilastamine: arutelud,
kunstiterminoloogia
kasutamine.

Erinevate kultuuride tuntumad
kunstiteosed.

Kunst Eestis ja maailmas-
keskajast barokini.
Rahvakunst-erinevad tikandid
esemetel, riietuses.
Véimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s v&i
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Maalimine erinevatele
materjalidele (puit, klaas,
paber). Erinevad
triikkitehnikad.

Skulptuur

Modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest
materjalidest (nt papjeemasee,
plastid, papp, puit, traat jne);
installatsioon.

Maal

Maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel;

Graafika

Joonistamine soe, tusi ja
vérviga, sule ja pintsliga.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiitimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Néidendite psev/ nidal-
lavadekoratsioonid, kostiiiimi
kavandite

kujundamine. Kutsete, kavade ja
plakatite kujundamine.
Opilastoode niitus- Sppeaasta
silmapaistvate Opilastoode
véljapanek. Erinevatest
objektidest iihtse terviku
loomine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipsev- stendi kujundamine.
Kostiilimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Keskkond ja sdéstev areng.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja stimboolika
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine. Kostiiiimide ja
rekvisiitide kujundamine.




III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine

Hindamisel 14htutakse vastavatest pohikooli riikliku oppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 8

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et opilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,
e kasutab erinevaid mdtlemis-ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;
e analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mairkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;
e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Virviopetus

Disain

Vestlused
kunstist

e  Tunneb visuaalse kunsti
pShimdisteid ning oskab
neid kasutada kones ja
kirjas;

e  oskab kasutada koiki 8.
klassi ainekavas olevaid
toomaterjale, -
vahendeid ning
kujutamise ja
kujundamise viise
kunstiliseks enese-
véljenduseks;

e tunneb vormi-, virvi-,
kompositsiooni-,
perspektiivi- ja
kirjadpetuse lihtsamaid
reegleid;

e 0oskab iildjoontes
eristada visuaalse kunsti
arenguetappe;

e cristab kdrgkultuuri
massikultuuri
nihtustest.

Inimese kujutamine:

Poolprofiil; karikatuur ja sarz.

kehakeel (sh miimika); vormi
karakteri edasiandmine;
inimese, loodus- ja
tehisvormide stiliseerimine;
esemete modelleerimine
valguse ja varjuga (valgus,
langev ja omavari, téis- ja
poolvari).

Virvide kontrastid,
vastastikused mdjud,
kooskdlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted
VArv ja virvus

Virvide optiline segunemine;
kompositsiooniskeemid;
kuldlbige; kadreerimine.

Mark ja stimbol (peremaérk,
firmamirk, piktogramm,
eksliibris).

Karikatuur; kunsti areng
keskajast 20. saj. [dpuni;
kunsti piiride avardumine;
inspiratsiooniallikad ja
looming; kitsi olemus.
Voimalusel toimuvad

Loodusodpetus - virvide
kontrastid, vastastikused
mojud. Kooskdlad ja tasakaal.
Maisted varv ja vérvus.

Matemaatika - moodul.
Kombinatoorika tasapinnal.
Abstraktne kompositsioon.
Groteski- ja laisulekirja votted
sule vdi markeriga.
Joonestamise algteadmised

Muusikadpetus - massikunst:
foto, film, video, reklaam.

Eesti keel - massikunst: foto,
film, video, reklaam.
Kadreerimine (foto- ja
videokunst). Kunsti liigid ja
zanrid. Eesti rahvakunsti
seosed pohjamaade,
soomeugri rahvaste ja
maailma etnograafilise
kunstiga. Tegevuskunst.

Ajalugu - kunsti areng
keskajast 20. sajandi 16puni.
Restaureerimine ja
renoveerimine.

Fiiiisika - esemete
modelleerimine valguse -

Matkapiev, jouluhommik
metsas, projektipievad,
talvelaager-erinevate varvide ja
kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( dra
tundmine).

Spordipiev- liikuva objekti (
figuuri ) jélgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jalgimine ja
kujutamine vérvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
varvide ndgemine kostiitimides,
lava dekoratsioonides jne.
Voorkeelenéidal- erinevate
riikide kultuurivdartuste,
maélestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike elulugu ja
loominguga tutvumine. Stendi
kujundamine.

Luule- ja lauluvéistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepéev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.




Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid:

muuseumitunnid KUMU-s v6i
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid
Skulptuur-modelleerimine
erinevatest materjalidest.
Maal

Maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel,

Graafika

Joonistamine sée, tusi ja
varviga, sule ja pintsliga,
varvilise pliiatsi, viltpliiatsiga.

varjuga. Virvide optiline
segunemine. Kadreerimine
(foto- ja videokunst).
Ruumiillusioonid (op. kunst).

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiitimi kavandite
kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Néidendite psev/ nidal-
lavadekoratsioonid, kostiiimi
kavandite kujundamine.
Kutsete, kavade ja plakatite
kujundamine.

Opilastode niitus- Sppeaasta
silmapaistvate Opilastoode
véljapanek. Erinevatest
objektidest iihtse terviku
loomine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine.

Stiilipsev- stendi kujundamine.
Kostiilimikavandite
joonistamine. Lavakujundus.
Keskkond ja sdéstev areng.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja stimboolika
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine. Kostiiiimide ja
rekvisiitide kujundamine.




IIT Fiisiline dpikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine

Hindamisel 14htutakse vastavatest pohikooli riikliku oppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



Oppeaine: Kunstigpetus
Kool: Juurikaru Pohikool

Klass: 9

I Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et opilane:
e tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,
e kasutab erinevaid mdtlemis-ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapéevases elus;
e analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
e mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
e Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;
e seostab omavahel kunsti ning kultuuri, thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



IT Teemad, opitulemused, Oppesisu- ja tegevus ning 10iming

Teemad/osad
Maht

Opitulemused

Oppesisu ja- tegevus

L3iming teiste
Oppeainetega

Labivad teemad

Markused

Kujutamis- ja
vormidpetus

Virviopetus

e Loeb inimese
kehaasenditest ja
ilmetest (ka pildil) vilja
tema meeleolu ja
tundeid;

e lihtsustab ja
deformeerib kujutatavat
suurema karakteersuse
ja emotsionaalsuse
saavutamiseks;

e kasutab kujundit oma
motete edastamiseks;

e kasutab kunstiteost voi
-stiili oma loomingu
eeskuju voi
lahtepunktina;

e madrab (objektidel voi
pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja
tdisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi;

e modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja
varjuga.

e kasutab teose
kompositsiooni ja
koloriidi
tasakaalustamiseks

Inimese kujutamine: kehakeel
(sh miimika); vormi karakteri
edasiandmine; inimese,
loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine,
deformeerimine; esemete
modelleerimine valguse ja
varjuga (valgus, langev ja
omavari, tdis- ja poolvari).

Varvide kontrastid,
vastastikused mdjud,
kooskolad ja tasakaal;
varvide optiline segunemine;
vérvide psiithhofiisioloogiline
mdju (sh kiilmad-soojad,
eenduvad-taanduvad, kerged,
rasked

varvid); virv ja varvus.
Kompositsiooniskeemid
(kolmnurk, diagonaal,
kuldldige); kaader ja
kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis); abstraktne
kunst. Erinev vaatepunkt
(konna- ja linnuperspektiiv);
joonperspektiiv lihe ja kahe
koondpunktiga; Ghu- ja
vérviperspektiiv.

Tootedisain, ruumidisain,
tarbeeseme kujundus.

Sotsiaalainetest ldhtudes
vaadeldakse inimese suhteid
teiste inimeste ja
inimriithmadega ning erinevate
kultuuride kommete ja
parimustega;

Emakeelest ja voorkeeltest
lahtudes arendatakse
verbaalset véljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise
oskust; kirjandusest 1dhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ja
kunstis, teatri- ja filmikunstis;

Loodusainetest lahtudes
teadvustatakse inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide
mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

Matemaatikast ldhtudes
arendatakse seoste loomise
oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid);

Matkapéev -erinevate vérvide
ja kujundite leidmine looduses.
Terviklikkuse tajumine ( dra
tundmine).

Spordipiev- liikuva objekti
(figuuri ) jélgimine,
proportsioonide vaatlus.
Loodusainete piev- stendi
kujundamine.

Teatriskiik- siizee jalgimine ja
kujutamine varvides ning
kujundites. Erinevate vormide,
vérvide ndgemine kostiilimides,
lava dekoratsioonides jne.
Voorkeelenidal- erinevate
riikide kultuurivéértuste,
malestistega tutvumine.
Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).
Kunstnike eluloo ja loominguga
tutvumine. Stendi kujundamine.
Luule- ja lauluvdistlus-
lavadekoratsioonid, kutsete ja
kavade kujundamine. Luuletuste
illustreerimine. Stendi
kujundamine.

Isade- ja emadepiev- portreede
joonistamine. Kutsete
kujundamine.

Joulupeod- lavadekoratsioonid,
kostiiiimi kavandite




Disain

Vestlused
kunstist

Kasutatavad
tehnikad ja
materjalid:

ning olulise
esiletoomiseks
paindlikult varvide
kontraste (soe-kiilm,
hele-tume,
hulgakontrast);
suurendavad-
vihendavad toonid);
selgitab moistete
,varv” ja ,,varvus”
erinevust.

tunneb dra kolmnurkse,
diagonaalse ja
kuldloikelise
kompositsiooniskeemi;
kasutab kadreerimise
erinevaid voimalusi;
viljendab emotsioone
ja kujutab néhtusi
abstraktse
kompositsioonina.
-analiilisib vormi néilist
muutumist soltuvalt
vaatepunktist (vaataja
asukohast);
konstrueerib 1 ja 2
koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid
objektidest ja ruumist;
kasutab erinevaid
vaatepunkte ruumi
kujutamisel,

analiilisib (piltidel ja
looduses) vérvide
ndivat muutumist

Ergonoomika; graafiline
disain. Kujunduse iihtne stiil;
mérk ja siimbol (nt peremark,
firmamark, piktogramm);
reklaam; Srift, kirjaoptika,
teksti kujundamine.

Kunsti zanrid. Stiil;
karikatuur, sarz. Grafiti;
tegevuskunst (happening,
performance); massikunst:
foto, film, video, reklaam.
Kit§; kunsti piiride
avardumine. Virtuaalne kunst;
inspiratsiooniallikad ja
looming;

Eesti rahvakunst kui
soomeugri ja maailma
etnograafilise kunsti osa;
restaureerimine,
renoveerimine ja
konserveerimine.

Voimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s vai
Kadrioru Kunstimuuseumis.

Skulptuur

Modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest materjalidest
(nt papjeemasee, plastid, papp,
puit, traat jne);

Maal

Maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel.

Graafika

Joonistamine soe, tusi ja
vérviga, sule ja pintsliga.

Kiisitoost ja tehnoloogiast
lahtudes arendatakse kéelist
tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehalisest kasvatusest
lahtudes arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust
ja koordinatsiooni

kujundamine. Koolimaja
kaunistamine.

Niidendite piev/ nidal-
lavadekoratsioonid, kostiiimi
kavandite kujundamine.
Kutsete, kavade ja plakatite
kujundamine.

Muinasjutu/ muistendi
jutustamise voéistlus- stendi
kujundamine, jutu
illustreerimine. Joonis-tamine.
Lavakujundus.
Emakeelepéev- stendi
kujundamine.

Eesti Vabariigi aastapiev-
stendi kujundamine. Koolimaja
kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja siimboolikaga
detailsem tutvumine ning nende
elementide kujutamine
loomingus.

Playback — koolimaja
kaunistamine. Kostiiiimide ja
rekvisiitide kujundamine.




soltuvalt objekti;
analtiiisib kunste
argikeskkonna osana
(keskkonnaesteetika).
Seostab keskkonna
elemente (mddbel,
triikkised, tarbeesemed,
ruum, ehitised,
linnakujundus,
haljastus,
monumendid jne)
kunstniku t66ga;
kirjeldab iildjoontes

peamisi disaini alaliike:

graafiline, keskkonna-,
tootedisain, tarbekunst
(sh mood, reklaam,
ruumikujundus jne);
valib kujundatavale
sobiva Srifti, arvestab
Kirjaoptikat;

selgitab reklaami
eesmirke ja mdju.
Nimetab visuaalse
reklaami peamised
elemendid (visuaal,
pealkiri, 166klause);
Kirjeldab tuntumaid
maérke ja stimboleid
puudutavaid seoseid
sisu ja vormi vahel,
vordleb erinevaid
kujundusstiile
arvestades kunstniku
kéekirja, sihtgruppi,

Paljundusgraafika: korg- ja
stigavtriikk vastavalt
voimalustele.




traditsiooni, ajastut.
kirjeldab ja analiiiisib
kunstiteoseid
arvestades sisu, vormi,
konteksti, otstarvet;
maédrab
kujutamisainestiku
alusel kunstiteose zanri
(religioosne,
miitoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal);

eristab ja kirjeldab
selgete tunnustega
kunstistiile (nt gootika,
juugend, kubism,
opkunst);

suhtub kriitilis-
loominguliselt kunsti ja
kultuuri erinevatesse
néhtustesse: karikatuur,
sarz; grafiti;
tegevuskunst
(happening,
performance);
massikunst (foto, film,
video, reklaam); kits;
virtuaalne kunst;
kasutab ainespetsiifilist
keelt kunstide
kirjeldamisel ja
motestamisel;
vadrtustab
maailmakultuuri
mitmekesisust. Toob
vélja maailmakultuuri




elemente oma- ja
kohaliku kultuuri
néhtustes;

kirjeldab
kunstimélestiste
sailitamise viiside
(restaureerimine,
renoveerimine,
konserveerimine)
erinevusi;

toob néiteid
autorikaitse reeglitest
véljendab end erinevate
joonistus- ja
maalivahendite kaudu
spontaanselt
(visandlikult) ja
kaalutletult
(viimistletult);

valib iseseisvalt oma
idee teostamiseks
sobivaid vahendeid ja
tehnoloogiaid (sh
arvuti, videokaamera)
ning véljundeid (sh
assamblaaz,
installatsioon jne);
selgitab korg-, siigav-
ja lametriiki
tehnoloogilist
erinevust.




III Fiiiisiline opikeskond
1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava

kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiiihendusega arvutite kasutamise

voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

IV Hindamine

Hindamisel 14htutakse vastavatest pohikooli riikliku oppekava iildosa sétetest. Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.



